
Een projectmanager is verantwoordelijk voor het plannen, uitvoeren en afronden van 
projecten binnen een organisa:e. Dit omvat het beheren van de projectscope, :jd, kosten, 
kwaliteit, risico's en communica:e met stakeholders. Het uiteindelijke doel van een 
projectmanager is om projecten succesvol te voltooien volgens de afgesproken specifica:es, 
binnen de gestelde :jdslijnen en budge@en. 
 
### Taken en Verantwoordelijkheden van een Projectmanager 
 
1. Projec:ni:a:e: 
   - Definiëren van het projectdoel en de scope. 
   - Iden:ficeren van stakeholders en hun verwach:ngen. 
   - Opstellen van een projectcharter of een projectvoorstel. 
 
2. Planning: 
   - Uitwerken van een gedetailleerd projectplan, inclusief :jdslijnen, budge@en, benodigde 
middelen en risico's. 
   - Opstellen van een werkstructuur (WBS - Work Breakdown Structure) om taken te 
organiseren. 
 
3. Uitvoering: 
   - Leiden en coördineren van het projec@eam. 
   - Toewijzen van taken en verantwoordelijkheden aan teamleden. 
   - Zorgen voor communica:e en samenwerking binnen het team en met stakeholders. 
 
4. Monitoring en Controle: 
   - Volgen van de voortgang van het project en vergelijken met het projectplan. 
   - Iden:ficeren en beheren van risico's en problemen die zich voordoen. 
   - Rapporteren over de status van het project aan stakeholders en management. 
 
5. Afslui:ng: 
   - Evalueren van het projectresultaat en de geleerde lessen. 
   - Documenteren van projectresultaten en het opstellen van een eindrapport. 
   - Officiële afslui:ng van het project, inclusief het vrijgeven van middelen. 
 
### Veelgebruikte Methodes en Technieken 
 
1. Watervalmodel: 
   - Een lineaire benadering waarbij elke fase van het project moet worden voltooid voordat 
de volgende fase begint. Dit is vooral handig voor projecten met goed gedefinieerde 
vereisten. 
 
2. Agile Methodologieën: 
   - Scrum: Een itera:eve en incrementele aanpak waarbij teams in korte cycli (sprints) 
werken om func:onaliteiten op te leveren. Scrum is gericht op samenwerking, flexibiliteit en 
con:nue verbetering. 
   - Kanban: Een visuele methode voor het beheren van werkprocessen, waarbij de focus ligt 
op het op:maliseren van de doorstroming en het minimaliseren van werk in uitvoering. 



 
3. PRINCE2 (PRojects IN Controlled Environments): 
   - Een gestructureerde projectmanagementmethodologie die zich richt op het organiseren 
en beheersen van projecten. Het legt de nadruk op het definiëren van rollen, 
verantwoordelijkheden en processen. 
 
4. Lean Projectmanagement: 
   - Gericht op het maximaliseren van waarde door verspilling in het proces te minimaliseren. 
Lean-methoden worden vaak gebruikt in produc:eomgevingen, maar kunnen ook in andere 
sectoren worden toegepast. 
 
5. Cri:cal Path Method (CPM): 
   - Een techniek voor het plannen van projectac:viteiten die helpt bij het iden:ficeren van 
de kri:eke taken die de projectduur bepalen. 
 
6. Gan@-diagrammen: 
   - Visuele hulpmiddelen die de :jdslijnen van projec@aken tonen. Ze helpen bij het plannen 
en volgen van de voortgang van het project. 
 
7. Stakeholderanalyse: 
   - Een techniek om de belangen, invloed en verwach:ngen van verschillende stakeholders in 
kaart te brengen, zodat de communica:e en betrokkenheid effec:ef kunnen worden 
beheerd. 
 
8. Risicomanagement: 
   - Iden:ficeren, analyseren en plannen voor poten:ële risico's die de voortgang of uitkomst 
van het project kunnen beïnvloeden. 
 
9. Projectbudge@ering: 
   - Het opstellen en beheren van het projectbudget, inclusief kostenramingen en het volgen 
van uitgaven. 
 
### Conclusie 
 
Een projectmanager speelt een cruciale rol in het succes van projecten door effec:eve 
planning, uitvoering en controle. Door gebruik te maken van verschillende methodes en 
technieken kan de projectmanager de risico's minimaliseren, de efficiën:e maximaliseren en 
ervoor zorgen dat het project op :jd en binnen budget wordt afgerond. De keuze van de 
methode kan variëren ajankelijk van de aard van het project, de organisa:e en de 
specifieke behoeken van de stakeholders.  
 


